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ริเริ่ม วางแผน ลงมือท า ติดตาม ปิดงาน 
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กระบวนการจัดการโครงการที่ด ี

Project Management  



การคิดริเริ่ม 
INITIATIVE INITIATE 

1 

ริเริ่ม 



จุดเริ่มต้น 
 หัวข้อ 
 เป้าหมาย 
 ขอบเขต 



หัวข้อและเป้าหมาย 

โรงเรียนในศตวรรษที่ 21 



ผลลัพธ ์
 

6. ด้านการดูแลรักษาอปุกรณ์และสื่อ 
โรงเรียนประชารัฐที่โครงการมอบให้ 



 ขอบเขตโครงการ 

   ขอบเขตโครงการ 
 



Many choices 

ตอบโจทยเ์ปา้หมาย 

ผลกระทบเชงิบวกที่
เกิดขึ้น คุ้มค่าหรอืไม่ 

สมรรถนะเพียงพอ
หรอืไม ่

การยกระดับคุณภาพการศึกษา
ให้เด็กดี และเด็กเก่ง การขาย

สินค้าผ่าน
ออนไลน์ English 

online 
ศูนย์เรียนรู้
ผ่าน ICT  การจัดกิจกรรม 

มัคคุเทศก์น้อย 

English 
online 

ศูนย์เรียนรู้
ผ่าน ICT  

การขาย
สินค้าผ่าน
ออนไลน์ 

ศูนย์เรียนรู้
ผ่าน ICT  

English 
online 

ศูนย์เรียนรู้
ผ่าน ICT  

การคัดเลือกโครงการ 
 



PLANNING 
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วางแผน 
การวางแผน 

PLANNING 

 



1. ขอบเขตงานที่ชัดเจน 
2. ก าหนด / ควบคุมระยะเวลาโครงการ 
3. งบประมาณท่ีใช้ 
4. การแบ่งหน้าที่ภายในทีม 
5. อุปกรณ ์สถานท่ีที่ต้องใช้ 
6. ง่ายต่อการติดตาม 
7. เปลี่ยนแปลงได้ง่าย 

WBS (โครงสร้างกิจกรรม) 
 



 

WBS (โครงสร้างกิจกรรม) 
 



การก าหนดตารางงาน 
 



การมอบหมายงาน RACI Chart 



โครงการ ICT ชุมชน 

1. การสร้างห้องเรียนผ่านส่ือ 
ICT / ค้นคว้าออนไลน์ 

2. การจัดเตรียมตารางสอน 
ICT แก่ชุมชน 

3. การแนะแนวทางการน า
ความรู้ที่ได้ไปต่อยอดใน
งานอาชีพ 

 

R1,A3 R2 ,3 R2 A1,2 
I1-C2,3 

การมอบหมายงาน RACI Chart 
 



1. ก าหนดโครงการที่สนใจ / เหตุผล 
2. ออกแบบโครงสร้างกิจกรรม 
3. ก าหนดตารางงาน 
4. ก าหนดบทบาทหน้าที่ตนเอง 

 Time 30 / Present 5 

 

WBS (โครงสร้างกิจกรรม) 
 



โครงการ :  ศูนย์กลางการเรียนรู้ชุมชนผ่านสื่อ ICT  
วัตถุประสงค์ : เพ่ือให้ชุมชนสามารถน าความรู้ไปใช้ในงานอาชีพ และพัฒนาท้องถิ่น 
โครงสร้างกิจกรรม : 

ตารางงาน: 
กิจกรรม เดือน R A C I 

 



รอบ 1  : ก าหนดให้เข้าไปในพื้นที่ที่ก าหนดเพื่อหยิบเลขออกจากกอง
ตามล าดับโดยเข้าไปหยิบได้ครั้งละ1 คนต่อ 1 เลขเท่านั้น จากนั้นน าไป
วางในจุดที่ก าหนด  
ท าแบบนี้ไปเรื่อยๆจนครบ 1-50 ตามล าดับ 
               

การพัฒนาทีม ( Workshop )  
5 นาที  

  

             
TEAMWORK 



Focus team member 

การพัฒนาทีม 
 GRPI 

Goal 
Role 
Process 
Interpersonal 

             
TEAMWORK 



               
รอบ 2  : ใช้ GRPI ประยุกต์ในการเลน่เกม 

 

การพัฒนาทีม ( Workshop )  
5 นาที  

 

             
TEAMWORK 



DO IT 
3 

ลงมือท า การลงมอืท า 
DO IT 



Scope 
Time 
Cost 

Quality 

 



 

CONTROL 
/ MONITOR 

4 

ติดตาม การควบคุมติดตาม 
M/C 



 Time 15 / Present 5 

ตัวชี้วัด ICT Talent 

การสร้างความเปลี่ยนแปลง 6 ด้าน 

6. ด้านการดูแลรักษาอปุกรณ์และสื่อ 
ICT เพือ่การศึกษาที่โครงการฯ 
มอบให ้



 

CLOSE 
ปิดงาน 

5 

การปิดโครงการ 
CLOSE 



 



 

Q&A 


